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Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
8:00 - 8:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV

1 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum
WPF-BFV

9:00 - 9:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV ToST Vert V3 BFV 9:30 ToST VertiefungL 1.12
2 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum

WPF-BFV WPF-BFV
10:00 - 10:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV ToST Vert V3 BFV 9:30 ToST VertiefungL 1.12

3 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum
WPF-BFV WPF-BFV

11:00 - 11:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV PM S1a H 1.17
4 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum ToST Vert V3 BFV 9:30 ToST VertiefungL 1.12

WPF-BFV WPF-BFV
12:00 - 12:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV SigV V3 BFV SignalverarbeitungS 1.14 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV MMA S1 BFV  Multimedia-Authoring 14-täglichH 1.1 PM S1b H 1.17

5 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum
WPF-BFV

13:00 - 13:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV RIA S1 BFV Rich Internet ApplicationsE 4.47 MMA S1 BFV  Multimedia-Authoring 14-täglichH 1.1 PM V1 H 1.11
6 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum SigV V3 BFV SignalverarbeitungS 1.14 WPF-PMT

LiT V2 BFV LichttechnikH 1.5
14:00 - 14:45 WPF-BFV WPF-BFVWPF-BFV RIA P3 BFV Rich Internet ApplicationsE 4.47 VR V2 BFV Virtuelle RealitätH 1.11 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT ITRecht V1 H 1.11

7 BFV-Prak PPraktischer AnteilPraum SigV P1 BFV SignalverarbeitungS 1.14 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT
LiT V2 BFV LichttechnikH 1.5 WPF-PMT WPF-PMT

15:00 - 15:45 RIA P3 BFV Rich Internet ApplicationsE 4.47 RaumBA S4 BFV Raum- und BauakustikH 1.5 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT ITRecht S1a H 1.17
8 CGVert V2 BFV Vertiefung CGS 1.5 VR V2 BFV Virtuelle RealitätH 1.11 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT

AkuVert V3 BFV Akustik VertiefungL 1.12 WPF-PMT WPF-PMT
16:00 - 16:45 RIA P3 BFV Rich Internet ApplicationsE 4.47 RaumBA S4 BFV Raum- und BauakustikH 1.5 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT ITRecht S1b H 1.17

9 CGVert V2 BFV Vertiefung CGS 1.5 VR P2 BFV Virtuelle RealitätS 1.7 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT
AkuVert V3 BFV Akustik VertiefungL 1.12 WPF-PMT WPF-PMT

17:00 - 17:45 DigBVT V2 BFV Digitale Bild- und VideotechnikH 1.11 CGVert Ü1 BFV Vertiefung CGS 1.5 RaumBA S4 BFV Raum- und BauakustikH 1.5 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT
10 AkuVert V3 BFV Akustik VertiefungL 1.12 VR P2 BFV Virtuelle RealitätS 1.7 WPF-PMT WPF-PMTWPF-PMT

WPF-PMT
18:00 - 18:45 DigBVT V2 BFV Digitale Bild- und VideotechnikH 1.11 RaumBA S4 BFV Raum- und BauakustikH 1.5

11 VR P2 BFV Virtuelle RealitätS 1.7

19:00 - 19:45 DigBVT Ü1 BFV Digitale Bild- und VideotechnikH 1.11 VR P2 BFV Virtuelle RealitätS 1.7
12

20:00 - 20:45
13

MMA Asal MMA -  BFV  Multimedia-Authoring 14-täglich
WPF-PMT Asal Projekt Medientechnik ()
DigBVT Bonse DigBVT -  BFV Digitale Bild- und Videotechnik
WPF-BFV Bonse Berufsfeld-Vertiefung () - geblockt
WPF-PMT Bonse Projekt Medientechnik () - Ditigale Bildtechnik
WPF-BFV Epe Berufsfeld-Vertiefung ()
RaumBA Goebels RaumBA -  BFV Raum- und Bauakustik
VR Herder VR -  BFV Virtuelle Realität
WPF-PMT Herder Projekt Medientechnik ()
ITRecht Kaumanns Terhaag IT-Recht (309)
PM Kreutzheide Projektmanagement (310)
WPF-PMT Leckschat Projekt Medientechnik ()
ToST Vert Leckschat ToST Vert -  BFV 9:30 ToST Vertiefung
RIA Marmann RIA -  BFV Rich Internet Applications
WPF-PMT Marmann Projekt Medientechnik ()
WPF-BFV Meuter Berufsfeld-Vertiefung () - P1 14täglich
WPF-BFV Mostafawy Berufsfeld-Vertiefung () - Vertiefung CG
CGVert Mostafawy CGVert -  BFV Vertiefung CG
WPF-PMT Mostafawy Projekt Medientechnik () - Computer-Grafik
WPF-BFV Müller A. Berufsfeld-Vertiefung ()
AkuVert Oehler AkuVert -  BFV Akustik Vertiefung
WPF-PMT Oehler Projekt Medientechnik () - Musikalische Interfaces
BFV-Prak Praktikum Berufsfeld-Vertiefung - Praktischer Anteil () - raktischer Anteil
SigV Vogel SigV -  BFV Signalverarbeitung
WPF-PMT Vogel Projekt Medientechnik () - 3Signalverarbeitung
LiT Witte LiT -  BFV Lichttechnik
WPF-BFV Witte Berufsfeld-Vertiefung () - P4 14tgl
WPF-BFV Zipf Berufsfeld-Vertiefung () - Multimedia-Authoring 14-täglich


