
Studiengang BMT3 WS2021 BMT 12 Bachelor Medientechnik WS2021

Fach VSÜP Raum Jahrgang 2019 BMT3 PO 2018
Alle Abkürzungen und Räume werden unten erläutert

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
8:00 - 8:45 Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum

1

9:00 - 9:45 Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum
2

10:00 - 10:45 ToST1 V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum CGG V2 05.E.001 Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum
3

11:00 - 11:45 ToST1 V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum CGG V2 05.E.001 Praktikum P PrRaum Praktikum P PrRaum
4

12:00 - 12:45 ToST1 V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum CGG Ü1 05.E.001 Praktikum P PrRaum IMW V2 04.1.006
5

13:00 - 13:45 IMW V2 04.1.006
6

14:00 - 14:45 SigV V3 04.1.007 Praktikum P PrRaum
7

15:00 - 15:45 GBT V3 04.1.007 SigV V3 04.1.007 AkustikG V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum
8

16:00 - 16:45 GBT V3 04.1.007 SigV V3 04.1.007 AkustikG V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum
9

17:00 - 17:45 GBT V3 04.1.007 SigV Ü1 04.1.007 AkustikG V3 04.1.006 Praktikum P PrRaum
10

18:00 - 18:45 AkustikG Ü1 04.1.006
11

19:00 - 19:45
12

20:00 - 20:45
13

Praktikum Praktikum Praktikum BMT3, Für Gruppeneinteilung und Termine siehe Aushang und Ankündigungen () - P  - Raum PrRaum
GBT Bonse Grundlagen der Bildtechnik () - V3 - Raum 04.1.007
SigV Dederichs Signalverarbeitung () - V3 - Raum 04.1.007
SigV Dederichs Signalverarbeitung () - Ü1 - Raum 04.1.007
ToST1 Leckschat Tonstudio-Technik 1 () - V3 - Raum 04.1.006
IMW Marmann Interaktive Medien und Wissensmanagement () - V2 - Raum 04.1.006
CGG Mostafawy Grundlagen der Computer-Grafik () - V2 - Raum 05.E.001
CGG Mostafawy Grundlagen der Computer-Grafik () - Ü1 - Raum 05.E.001
AkustikG Steffens Grundlagen der Akustik (311) - V3 - Raum 04.1.006
AkustikG Steffens Grundlagen der Akustik (311) - Ü1 - Raum 04.1.006


